Getting Started 



Game Contrails 

Menu 

© button 
<•) button 


In-game 

O button 
STB button 
analog stick 
© button 
<■> button 
© button 



Zoom camera In 


Zoom camera Gut 


Activate stem 













STARTING 


ns 


GAME: 


Title Menu 

When Ehe title menu appears choose ane of the three 
options to pro c eed to: 

Continue Game - Continue game with the last 
saved pro File. 

New Game - Starts a game from scratch. 

Load Game - Loads a previous-y saved game From the 



Memory Stick™, 


New Game 


After choosing New Game you will be brought to the 
‘Enter Profile Name" screen. Input your name and 
choose Enter to continue on to the Main Menu. 














Main Menu 



When Ehe Main Menu appears, choose any of. the five 
options to begin the game to: 

One Player - Choose this for a one p'ayer gams. 

Two Player - Choose this for a two player game. 

Level Editor - Choose this to create your own Cube™ 
ley el. 

Options - Choose this to change in-game options. 
Extras - Choose this to access the in-game extras. 



ONE PLAYER 


The one player game consists of 135 leve s that wii give 
your puzzle ski Is a work out. In each level you will race 
against, the c ! odk. dodge obstacles and so've puzzles to 
reach the exit. In the beginning you will be able to se-ect 
from three available zones. By completing two zones in 
one section, more difficult zones in the next section will 

be unlocked. 












When you begin a sing's player game you will be taken 
to the Start PFatform. From here you are able to access 
the game levels you have unlocked as well as a 
series of training levels Fo help learn the basics. To 
enter a level, roll onto a portal and select an available 
level from the list. To begin with, only the first level in 
each unlocked zone is available. More levels become 
selectable on the list as you complete them. 

The selectable portals on the Start Platform are fisted below. 

Training - Enter this portal to learn how to play Cube 1 ™. In Training you will be taught 
how to move around and become aware of the many entities in each zone. 

Custom - Enter this portal to load a level that was made in the Level Editor. 

Easy - Enter one of these three portals to access the Easy Zones. 

Medium - Enter one of these three oortals to access the Medium Zones These zones 
can be unlocked by completing the Easy Zones. 

Hard - Enter one of these three portals to access the Hard Zones. These zones can be 
unlocked by completing the Medium Zones. 

Bonus - Enter this portal to access secret evels. These levels are un ocked by earning 
a “Gold" n each level of a zone. Completing a Bonus level will unlock music for the 
Level Editor. 








Key Count - Displays the number of Keys ycu have 
collected. 


Time Limit - Displays how much time you have left to 
complete the leve. 


Player Cube 


Gold Time Limit - Displays how much time you have left to earn a "Gold 


PAUSE MENU 


Press the START button during a level to access the 
Pause Menu. From the Pause Menu you can resume the 
game, restart the level, skip to the next eve I, return to 
the Start Platform or go bach to the Main Menu. 














Rolling onto (he exit in each level Will complete the level 
and take you to (tie Victory Screen. The Victor/ Screen 
shows you haw long it took Sa finish the level and how 
many Revs vou collected. Fr you complete a level within 
; mit and collect all of its Keys, you wi I 
r Gold r for the level. 


From the Victory Screen, you are abte to continue on to the 
next level, restart Ihe current level, return to the Start Ffatfom or ga hack to the Main Menu. 


DEFEAT SCREEN 


Each zone is riddled with dangers of all shapes and 
sizes. If you are defeated or time runs out you will be 
taken to the Defeat Screen. 

From the Defeat Screen: you are able to restart the 
current I eve skip to the next level (if it is unlocked), 
return to ihe Start Platform or go back to the Main Menu. 



TWO PLAYER 


Using two PSP© systems a! owe you to clay with or 
against your friends. To begin a Two Player game, 
select the Two P ayer option from the Main Menu If both 
players have their own copy of Cube™ select Ad Hoc 
from the Two Flayer Menu, otherwise use Game Share. 
















1. First ensure the WLAN switches on both PSP® systems are on. 


2. The first player selects "Host a gams' and chooses □ game type and level. 

3. “he second player selects “Join a game' and chooses the game created by the Hcs'ing 
D’ayer. 

Connecting with Game Share 

l Ensure the WLAN switches on both PS P'3 systems are on. 

2. On the host PSP© system select 'Single Faysr. Multiplayer Navy, or Multiplayer 
Pink 11 from the Game Share Menu. 

3. On the client PSP® system select Game Share from the Main Menu and select the 
name of the hosting p : ayer. 

4. Confirm the download on the host ^SP© system and then se ect a game type and 
style. 

5. Follow the directions on the client PSP© system to begin a game. 

"The gome information will remain cn the client PSP ® system unfit it is restarted 





Collect 

Collect aa many keys as you can before the other player 
The slayer with the most keys wins. 


Co-op 

Work together to reach the exit 


Battle 

Use bombs and g aiders to destroy your opponent, 
before they do the same to you. 


Race 

Avoid obstacles and pet them in your opponent's path se¬ 
ven both race to the exit. 












A Memory Stick Duo 1 " 1 or Memory Stick PRO Dub 1 " is required in order to save game 
data. At least 576.KB af memory is necessary to save during a One Player game and you 
must have at least S4DKB of memory available to save a Eevel in the the Level Editor. 

Saving in One Player 

This game saves data automatically at certain points. Do not remove the Memory Stick™ 
or switch Dff the PSP© system, when the Memory Stick Duo™ access indicator is hashing. 

Loading In One Player 

From the TTtte Menu select "Load Game" to enter the Data Select Screen. Select the 
data you would like to load with the © button, and then press the button to exit. 

Saving in the Level Editor 

In the Level Editor press the START button to bring up the Menu Options. Choose 
'Save Game ' to enter ihe Data Select Screen. Select the area where you would like to 
save and press the © button, and then press the © button to exit 

Loading In the Level Editor 

In the Level Editor Menu se eci “Load Level" to enter the Data Select Screen. Se ect the 
data you would like to load with the © button, and then press the button to exit 

OPTIONS 

E3GM Volume 

Using the direct ona buttons you can move the bar left to lower the volume or move the 
bar right to raise the vo ume of the background music. 

SFX Volume 

Using the directional, buttons you can move the bar left to lower the volume or move the 
bar right to raise the vo ume of the sound effects. 







TTifs wiii alfow you. to save your game manually when autosave is turned off. 


Defete Game 

This wifi alldfoyou to rfetete a fils and free up space on the Memory Slick;™ 1 . 


LEVEL EDITOR 


The Level izditor is a too! that aflow3 you to create and edit your own Cube™ levels. 
Enter the Level Editor by selecting it from the Main Menu 

Level Editor Menu 

After choosing Level Editor from the main menu, choose one of the following options to continue. 
New Level - Choose this to begin creating a level. 


Load Level- - Choose this to oad and edit a previously saved level. 

Editor Controls 

Menu 

t4*“* Seect 

♦5 button Confirm 

button Return to previous menu 


Normal Editing 

MW button 
button 


Move horizontally 
Move grid down 
Move grid uo 


© button 
® button 
© button 
® button 
analog stick 
Ho’d 89 button and 
KOM button then press 
up on the analog stick 
Hold MM button and 


Places current entity 
Enter manipulate mode 
Opens properties window 
Opens entities list window 
Rotate camera 
Zoom in 


Zoom out 


iil button then press 
down on the analog stick 
START button 


Brings up the Level Editor Start Screen 


Manipulate Mode 

Hofd © button 
® button 
© button 
® button 

KB button 
89 button 
f button 
4 button 
button 
^ button 


Enter move mode 

Return to normal mode 

Delete entity/Retums to normal mode 

Copy entity (pressing <j) button will return to norm at mode with 
the copied entity selected as the current placement entity} 
Spin entity left 
Spin entity right 

Pitch entity forward 
Pitch entity back 
Yaw entity left 
Yaw entity right 


Move Mode 

<”>tJ 

89 button 
button 


Moves selected entity horizontally 
Moves selected entity down 
Moves selected entity up 




Hiss a options are accessed at anytime daring level 
editing by pressing tha START button. 


I 

Hew Level - Allows you to create’a new level in the editor 

Load Level - Allows you to load a previously saved 
level to ed;t. 

Save Level - Saves current level. 

Save Level As - Allows you to save current level as a ne 1 
Delete Level - Ai ows you to select a saved leva! to delete. 

Test Level - Begins a game using the current level. 

Exit Level - Returns you to the gome's Main ■Menu. 

ENTITY LIST 

Pressing the ® button in normal editing mods brings up the Entity List. The Entity List 
provides access to a the entities that you can place within your levels. Highlight an 
entity and press the © button tc choose an entity and return to the main editor or press 
the ® button to cancel and return to the main editor 












Pressing the © button on a placed entity wilt Tiring up the Properties List, which allows you 
to : change the properties of the currently setected entity. You change properties by pressing 
the left button to increase or the right button to decrease a value or by pressing the © 
button to select a sub-entity. You then press the © button again to return to the main editor 
Pressing the © button white not on an entity will bring up the level time and music. 

ZONES 

Below are the zones that you will be facing for each difficulty. 


Easy Medium Hard 



Red Zone Aqua Zone Gold Zone 












INTERACTIVE OBJECTS 

Items 
Keys 



Keys are scattered throughout each level. By collecting a IS the Keys and 
completing a evel within the Gold Time Limit you will receive a “Gofer. 
Earning a “Gold' 1 on all of the levels within a zone will unlock a Bonus Level. 

Portal 

p .<■ Roll over these to complete the level. 


Hole Projector 

Your cube will become invincible r ora mited amount of time alter rolling through this. 



Power Ball 

Collecting these will give your cube a burst oF energy that can be used to destroy 
y any danger in the immediate area. 

Cfone Cube 

Co lect the Clone Cube to build a b'oek in a needed position. 




Gulder Arrow 

Eq I into these to change the direction of a roi ing Bomb. 



Sticky Arrow Gutter 



Ro I onto the sticky arrows and stamp back to the platform to guide rolling Bombs 
into other dangers. 





Breakable 



Guide Bombs into these cubes to blow them up. 


Drrect 

COTitrals the directron cf the player cube. 



Push 


. 

M, 


The CLbes can be pushed arsund the platform to build bridges or other plat~OTms. 
Handy forgetting to hard to reach oJacss. 


Timers 

Rolling on these wi I stop time. Once rolled off. the timer will resume. 



Vator 


These cubes are elevator cubes that move up and down or side to side. Helpfi. 
for getting to hard to reach places. 


Breakaway 

%< Rolt over these cubes but don't stop, as they will break away within seconds. 




Good for losing enemies. 






Multi 



Rol3 through the Multi icon to extend a single cube into a longer platform. 
Helps you reach other platforms. 


Spin 



Rolt through the Spin icon to rotate part of a platform. 


Vator 



Rail through the Valor con to activate a Valor cube 


Hazards 



These hazard's will attack your cube if you get too cfose. 


Barrier 

Barriers stop anyth ng trying to pass through. 



Bomb 



If you co lids with ore of these your cube 'will exp etie. 





Fans push your cube along the platform. 


Fader 

r Faders ha'/e a Bomb inside them th-alars exposed periodically for a stiorl: time. 


[ 


Force 

This will force your cubs to roll onto the next cube. 



Holder 

These will trap you in place for a short time. 



Shooter 

Tmsd shcts win destroy your cube if hit. 



Sinker 

Your cube wi I sinli if you roll onto this. 



Restrictor 

mm i Mamentari v stoss your cube from rolling onto the side where the restrictor 






Menus 


Pour commencer 


Commandes 


Selectionner 

Confirmer 

Retcur au menu precedent 


En couirs de partie 

touche W 
touche S3 
pad analogsque 
touche (£> 
touche $ 
touche © 


Dep'acer cube 
Panoramique a gauche 
Panoramique a droit e 
Fa ire pi voter la camera 
Zoom avaru 
Zoom anfere 
Acliver element 


rawcN L 


'■a = >-ac 
a'*-: ih i 


EcfinLfD 


imN P 




•iciwi 

PCWW 


■HlCiD 
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touche © 
touche ® 
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s-: ■ z ■ ■ ' 

nndli 

Mur-F-iihiy 

jiim 
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LANCER 






Menu tltre 

Lorsque leminu litre spparait, ehoisissezrune de cea trois 
options psurconSrusr. 

Continuer partie - continuer la derniere parEie 
sauvegardee. 


Motrveile partre - com me nee r une nouve'le partie. 



Charger partie - charger une partie -sauvegardes a partirdu Memory Stick -1 ". 


Nouvelle partie 

Une Fors I'option N'ouvelle partie selection nee. vous 
serez conduit vers I'ecran « Saisir nom du profsl s. 
Tapez votrs nom et choisisaez Entrer pour continuer 
vers le Menu prncipal. 














mpgpmm iwfMpvJMHi 

Menu principal 

Lorsque le Menu principal apparait r sefsctionnez I'une c'e ces 
cinq options pour lancer le :eu. 

tin joueur - pour (ancer Une partie TJn joueun 


Deux joueurs - pour lancer uns partis Deux joueurs. 

Editeur niveau - pour creer votre propre niveau Cubs™. 
Options - pour modifier Ies options de jeu. 

Extras - pour acceder aux extras. 

UN JOUEUR 

Une partis Un joueur est composes de 135 niveaux 
qui mettmnt vds ta r enfs de reflexion a I’epreuve. 

A chaque niveau, vous devrez ccurtr centre a nontre, 

2 viter 1 2 s obstacles et re sous re Iss enigmes pour 
atteindre la sortie. Dans un premier temps, vous pourrez 
select onner : une des trois zones qui vous seront 
pro pose 2 s. Si vous an completez deux dans une me me 
section, vous debloquerez de nouvelles zones plus 
difrlcilss dans Ies niveaux suivants. 









Avant de oommencer line partie Un joueur, vous devrez 
passer par fa Platefomne de depart. De la, vous paurrez 
accederaux niveaux que vous avez debtoques arnsi 
qu’a une saris de niveaux d : entramemen5 t qui vous 
arderont a vous famifiarser avec les bases du jeu. 

Pour entrer dan3 une zons, roulez sur un portai! et 
selectionnez un des niveaux disponibles de r a liste. 

A votre premiere visits, seul e premier niveau de 
cheque zons sera accessible. 

D'autres seront debloques a me sure que vous progresssrez dans ?e jeu. Les portai Is 
disponibles sur fa Plateforme de depart sent les suivants : 

Entrain ement - entrez ici pour vous F'amiliariser avec 'es principes de bases de 
Cube™. En mode Entrain ement, vous apprendrez a vous depiacer et a reconnaitre les 
nombneux elements de chaque zone. 

Personnalise - entrez ici pour charger un niveau cree dans I Editeur 

Facile - entrez dans I'un de ces porta Is pour acceder aux zones Faci es. 

Moyen - entrez dans "un da ces portai s pour acceder aux zones Moyennes. Completez 
ie mode Facile pour debloquer ces zones. 

Difficile - entrez dans I'un de css portails pour acceder aux zones Difflciles. Completez 
le mods Moyen pour debloquer ces zones. 

Bonus - entrez ici pour decoyvrir es niveaux secrets Vous les debloquerez en gagnant 
uns medaille en « Or » sur chacun des niveaux d : une zone. De nouve les ban des son 
pour ’Editeur v’endront recompense r vos victoires en mode Bonus. 






ECRAN DE 


Cube cfu joueur 

C ample cles - affiche le nombrs de Cles ra mas-sees. 

Chronometre - affiche le temps restanf pour completer 
le niveau. 


Chronometre Or - affiche le temps restanl pour 
rem porter « i r Cr s. 

MENU PAUSE 


Appuyez sur la touche START au cours de la partie pour 
acceder au menu Pause. De !a r vous pourrez reprendre 
lejeu. recommencer le niveau, passer au niveau 
suivani. retoumer a fa Piateforme de depart ou au Menu 
principal. 





Vms cc-mpteterez un niveau en rcuiant jusqu'a la sorCie el 
attain drez atnsl I'Ecran de vic’oir&. Vous y apprendrez camfeisn 
de temps i: vcus aura tel u pair terminer Is niveau at oomblen de 
ties vcus aurez rarvrassees.. Sr vous firissez dans la linii'e Cr et 
ramassez loutes tes Clss, vous gagnerez I’Or sour ce niveau. 

A parti r ce cet ecran, vs us avez la p'dasibilite de ccniinuer 
vers le niveau suivant, de recommencer te niveau actcel, 
de retournera la Platefome de depart du au Menu pnncipal. 



ECRAN D’ECHEC 


Chaqua zone est parssmee de dangers ce Ecu'Ees sartes et 
de tsutes Eei'les. Si vous etas mis en achec oj <jue le temps 
vienti vous manquer, vous seraz dingevers I'Ecran d achec. 

A partlr ce cet ecran, vous avez la possifoflite da 
recorn men cer le niveau aciue^, de passer au niveau 
SLrivant (sll est debloque), de retoumer a. tei P ateforme 
de depart ou au Menu principal. 



DEUX JOUEURS 


Muni de deux PSP® 1 , vous sl'ez pouvolr jouer avec ou 
contre vos amis. Pour ancer une panie Deux joueurs, 
setectronnez 'option Deuxjoueurs dans le Menu princ pa5. 
Si les joueurs cossedent chacun un exemplaire de 
Cube™, selectionnez Ad Hoc dans la menu Deuxjoueurs 
- dans e cas contrasre, util is ez la foncSon Fartage. 

















l Commencez par vous assurer que fes Interrupteurs WLAN sant blen branches. 


2. Ls premier ;oueur selection ns « AccueiNrr une partie et choislt un type de ]eu et ?e niveau. 

3. Le second jousursslectionne « Re;oindre une parfie * etchoisit le ncm de l r Hots. 


Se connecter avec le Portage de jeu 

1. Conimencez parvous assurer que -es intermpteurs. WLAN sent bien branches. 

2. Sur a PSP'S hote, selectionnez w Un joueur r multijoueur Navy marine ou nulUjoueur 
Pink & dans le menu Partage de jeu. 

3. Sur fa seconde PSP©, selectionnez Portage de;eu dans le Menu principal, puss fe 
nom de ThoEe. 

4. Confirnez e telechargement sur 'a PSP© hote, puis selectionnez le type et le style 
du jeu. 


5. Sur fa seconde PSP©, suivez les indications pour commencer a jouer. 


w Lss donness ds jeu resteroni sur fa seconds PSP® jusqu’a ce qit r e!h soit reiances. 





Ramassage 

Ramassez auSantde cEes que possible avant?a fin du 
temps imparti. Celui des deux jaueurs qui en. aura le plus 
sera declare vainqueur. 



Cooperation 

T'ravaillsz en equips pour ztteirdre la sortie. 



Combat 

Sen/ez-vous dss bcrrbes etdes change merits de 
direction pour detruire votre ad versa ire... avant qu'ir ns 
volts arrive la rreme chose. 




Course 

Evitez les obstacles et poussez- es devant votre 
adversaire pour atleindre la sortie le premier. 








SAUVEGARDER/CHARGER 


Un Memory Stick Duo™ ou Memory Slick. PRO Duo™ est necessaire pour sauvegarder lee darneestfs 
: su. Au mains 576KB d'espace ’ibis est recsssaire m mode Urejousur pour sauvaganra^one parte et 
PU mains 5ADKB fespace fibre-est 1 necsssahe poar sauvegarder un niveau dans i'Edileur de niveaux. 

Sauvegarder en mode Un joueur 

Cejeu sauvegande automstiquement !e& donneea. Ns retaez pas te Memory Stick 71 -' et 
n'eteignez pas a PSPS quand S'tndScaLeur d scess du Memory Stick Duo - " clignote. 

Sauvegarder en mode Un joueur 

Dans le menu Titre, select cnnez « Changer parte » pcuracceders I'scran de Selection des 
donrses. Selectmennez les dornses queybus souhaftez charger en appuyanl sur 'a touche *5, 
ouis sur la touche t® pour sortie 

Sauvegarder dans I’Editeur de niveaux 

Dans I'Editeur de niveau:*. appuyez sur la touche START pour fa re apparaTlrs !es Options ds 
menu. Chcisissez « Sauvegarder part's a pcu' a seeded a I'ecran de Selection dss donrses. 
Sefectionnez I 'em placement ou vous sochatez sauvegarder les (fc-nness, appuyez sur la touche 
©. pu s sur ta louche® pour sortir. 

Charger dans I’Editeur de niveaux 

Dans I'Editeur de niveaux seleclionrsz « Charger partis :> peur acceder a 'scran de Se'ectior 
des dornses, Selectionnez les donneea qua vans scuhaftez charger en appuyanl: sur 'a louche © 
puis sur la touche ®' pour sorti". 

OPTIONS 

Volume Musique 

A I'aids des touches d rectionnel es, dsplocez la harre vers la gauche pour balsser fe va ume 
ds la musique ou vers a droile oour I'augmenter 

Volume effets speciaux 

A Taide des touches directionne; es, dsp acez la barrs vers la. gauche pour baisser Is 
volume des effets speciaux ou vers la dro te pour F'augmenter. 


__garder pa. _ 

Vo us pemet cfe aaiivegarder la parEie manual ement quand fa forictron- d 'autosauvegirde 
est desactivse. 


Effacer partie 

Vous permet d'effacerun fi chisrpour fiberer de I'espace sur la Memory Stick™. 

EDITEUR DE NIVEAUX 


L'Editeur de niVeaux est un outil qui vous permsl de creer et d'editer vos propres niveaux 
Cube™. Entrez dans I’Editeur de niveaux en le sslectionnant dans le Menu principal. 

Menu de I’Editeur de niveaux 

Aares avoir chos I'Editeur de niveaux dans e menu principal, seleclfannez I une des options 
suivantes Dour continuer. 

Nouveau niveau - pour lancer fa creation d'un niveau. 

Charger niveau - pour charger et editer un niveau sauvegardle. 

Commandes de I’Editeur 

Menu 

ii*-* Seiectionner 

touche © Confirmer 

touche $ Retour au menu precedent 


Se de pi seer ho rizor.ta lenient 
Fa ire defiler la grille vers le ba.s 
Fa ire der'i'er la grille vers !e harit 


Normal Editing 

* 

touche ■■ 
touche d 



touche O P’ace I element en couts 

touche ® Ertrer dons le mods manipuie 

touche © Ou/rs la fens Ere dss proprietes 

touche <3> Ouvre la lists des elements 

pad analcgique Faire prvoterla camera 

MaijntenEr les touches ■■ Zoom avant 
si O puls appuyer sur 
oe haut » du pad analogjque 

Zoom arriere 


Fait apparaitrs I’ecran de depart de TEditsur de nlveaux 


Maintenir les touches ■■ 
et ill puis appuyer sur 
■t ba3 s du pad analogique 
touche START 



Manipulate Mode 

Maintenir la touche © 
touche © 
touche © 
touche $ 


touche 

touche 

touche 

touche 

touche 

touche 



Entrer dans le mods emplacement 

Reiour au mods normaP 

Supprimer element S RsEour sn mode normal 

Copier un element (en appuyant suit la touche ©, vous 

rs'cumerez en mods norma! - I'element cop?e est 

selectionne comment I'element de pSacement en cours} 

Faire tourner 'element a gauche 

Faire tourner refement a dro ts 

Inc'iner ['element vers I’avant 
Inc'iner ['element vers I'amere 
Devier I’element a gauch 
Devier I’element a dreite 


Move Mode 




touche 

touche 


a 


Deplace element se ectionne horizontal sment 
Deplace ("element selectionne vers le ba3 
Deplace 1 element se ectionne vsrs le haut 




b _ 


OPTIONS DE MENU 


Css options sent accessibles a n’imports quel moment au 
cours de Sedition d'un niveau en appuyani sur !a touche 
START. 

Nouveau niveau - vcus permelde creerun nouveau 
niveau dans Tsc'iteur. 

Charger niveau - vous permetde charger un niveau 
sauvegarde et da fed iter. 

Sauvegarder niveau - sauvegarder fe nrveau en cours. 



Sauvegarder niveau sous - vous permet de sauvegarder le niveau en cours comme 
nouveau fichisr. 

Supprimer niveau - vous permet de supprimer !e niveau seiectionne. 

Tester niveau - commencer une partie avec le niveau en cours. 

Quitter niveau - retour au Menu principal du jeu. 

LISTE D’ELEMENTS 


En appuyant sur la touche <S> dans le mode d : edition normal, vous ferez. aaparaitre la 
Liste d' element s.. La Liste d : e enterts vous don lie acce3 a to us es elements que vous 
pouvez placer dans votre niveau. Placez-vous sur ui e e merit. et appuyez sur la. touche 
© pour !e selectionner et retoumer a I'ed'teur principal ou apcuyez slt fa touch <s> oour 
annu er et retoumer a I'editeur principal. 














Placsz-vous surun elenrent etappuyszairta touciie ©> pew faire apparaltre 'a Lfsfe dea propria-es, quivous 
psmst d&taioifrfler les prroprieles de- I'elesnenlen eouns. Augrrsntez unevslsuren appuyant sur 'a touchs 
sauCiTs on diminusz4a a I'aide de la louche droits. Sefec'ionnez un scus-elemen: avec '3 louche $. Appuysz a 
r-Dureau sur la tcirche & pour reburner a i'editsyrorinc'pal. Vdus fenez apparaiire les va'eu:s du Chrorrometre 
et de'a nuislqiie avails; appuyezsui la touch © alors pus vous ntarez encore selectionne aucun elerrenL 


ZONES 

Ci-dssscus, res zones que vous renccmtrsrez dans chaqus dirficuKe. 





Easy 


Zone Pink (rose} 


Zone Purole (pourpre i 





Medium 


Zone Blue (bleu} 


Zone Navy [Wen marine) 





Hard 


Zone Violet (violet) 


Zone Yes'aw (j aune) 


Zone Red (rouge) 


Zone Aqua (aqua) 


Zone Geld (or) 













OBJETS INTERACTIFS 


Objets 

Cfes 

Les cles sent eparpillees a (ravers Is niveau. 5i vous ramassez 'outes les Cles dans 
la Hmite Or du temps impart!, vous gagnerez la mention « Or». Ob-enez une mention, 
a Or K sur chaque niveau d’une zone pour deb toque r un niveau Bonus. 

Portal 

Rouiez dessus pour quitter le niveau. 




Holo projecteur 

Rouiez dessus et votre cube devierrdra invincible pendant un certain temps. 



Boule d’energie 

Ramassez-res pour donner un coup de foueta votre cube et detruisez lee 
dangers les plus orochss. 



Cube clone 

Ram ass ez ie Cuba clone pour constru ire un bloc dans la position souhaitee. 



FEeche directionneEle 

Roulez dessus pour changer la direction d'une Bom be roulsnte. 



FEeche collante 

Roulez sur ces fleches collantes et remontez sur 'a p'ateforme pour gu f der es 
Bon'bes roulantes vers d'autres dangers. 




Cassable 



Guidez les bombas vers ces cubes pour les faire exploser. 


Direction 



Commande la direction du cube du *oueur. 


Fouss-cube 


B Lss cubes psuvent eEre pouasea sur’a platefoirje pour construire des ponls. Pratrcue 
peer atteindre (tea an (traits apparemment inaccessible s. 


Cube chrono 



Roulez dessus pourarretsr !e temps. Quand vous !e qu'tterez, >e chnoro repariira. 


Cube elevateur 

KH Css cubes sent des elevateurs qul sa- deplacent verticalement et harizonfalement. 
|f Pratiques pour atteindre des endroits apparemment maccessibles. 


Cube destructible 

Roulez sur ces cubes mais ne vous a mate z pas. i s se detruirent dans les 
secondes qui vont suivre. Exce lent pour seiner les ennamis. 





Multi 



Roulsz dess us pour etirer un cube simpfs en une plateforms. Vous aide a 
aftesndre d’auEres piateformes. 


Rotation 

Roulsz dessus pour faire tournsr une part<e d’uue p’ateforms. 



Cube elevateur 



Rou'ez tfessus pour acliver le Cuba slevaEeur. 


Dangers 



Roulsz dessus pour actrver fe Cube e evateur. 


Barriere 

Les barrieres arretent tout. 



Bombe 



Heurtez I'un de ces cubes et vous exaloserez. 






Ventflateu 



Les Yentilateurs poussent votre cube a leavers la plateforme. 


Phare 

r ^ II CDnfien.lt une bombe exposes pendant quslques ascondes a FrrlenraJtes regulters. 


Force 

El vous forcera a router sor le cube suivanL 



Btoqueur 

mm El vous gardsra prtsonnserun cours laps de temps. 

TTreur 

Des t!rs chrcnorretres pul detruirant votre cube s’its e touchent. 



Fosse 

Votre cube coulera si vous roulez dessus. 



Limiteur 

■n Empeche mcmentansmsnt votre cube de router sur le cote du Lmiteur 







Comar dr dr gioco 

Menu 

Tasto Q 
Tasto (•> 

In-Game 

t*«—* S pests cubo 

Tasto U Spcsta panoramica a sinistra 

Tasto KB Spasta panoramica a destra 

Pad analogico Ruota la telecamera 

Tasto Q Zoom telecamera + 

Tasto Zoom telecamera - 

Tasto ffl Attiva oggetto 


Seleziona 

Ccnferma 

Torna al menu precedence 








LANCfARE IL GIOCO 


Menu tltoli 

Nel menu dsi titalt, scegll una delts tre opz:om drspc-nlbili per 
Drc3egL r ire. 

Continue partita - Cantir.ua la partita con I'ultima 
profila salvato. 

Nuova partita - inizia una partita da zero. 

Carica partita - Carica jna partita precedentemente saivata sulla Memory Stick™. 



Nuova partita 


Dooo aver sslezfonato Nuova partita, accederai a la 
schemata di iaserinsnto del no me Inserisci il name e 
premc Inserisci per accede re a I menu principa e. 












Menu principafe 

Mel menu principals, scegfi una dells cinque opzioni di 
■airirio della partita dispanjbifi. 

Un giocafore - Selezionalo se desideri giocare a una 
partita per un giocatore. 

Due gfocatorii - Selezionalo se desideri giocare a una 
partita per due giocatori. 

Editor Eivelio - Selezionalo se desjderi creare it tuo trveftb Cube 1 ’' persona lizzato. 

Opzioni - Selezionalo se desideri cambiare le opzioni di gioco. 

Extra - Selezionalo per accedsre ai cantenuti extra di gioco., 

UN GIOCATORE 

La partita psr un glocators nelude T35 live !i che 
metteranno a dura prova le tue abilitd logo he. In ogni 
live Io, dovrai ccmbattere contra il tempo, evifare 
ostacoli e risolvers puzz e per rogg'ungsre I'uscita. 

AN'iniz o puoi sceglisre fra t re zone d is pen bill Se 
campled due zone in una sez one, riuscira a sbloccare 
zone pij difffeili: nella sezione successive. 


















Per entraps m uua 
i s seleziona un llv 
to. inizialmente e d 


Selszionando la partita per un giocatore, viens 
visualizzata la praHaforma. di avvro, da cui potrai 
re ai liveilisbioccati e ad alcuni fivelli di 
ansnamento per famillarizzarti con le nozioni di base 

zona r rotola sul portals 
e'la disponib Is dalTe en-co 
tispombire so r o il prime 
zona smoccateL Marc msno etie complsti 
ulteriori livelli, ne potrai setezionars altri dall'elsnco. 


Ecco i portal-, selszionabi i dalla piaStaforma di avvio. 


Pratica - Accedi a questo portals per imparare a giocare a Cube™. In tal medo, potrai 
ini pa rare a spostarti e a riconoscers Ee varre entita prssenti nolle diverse zone. 


Personalizza -Accsdi a questo portale per caricare un live lo creato con I'editordi livelli. 

Facile - Accedi a uno di questi trs portali per accedere alls zone di difrlcoEta bassa. 

Medio - Accsdi a uno di questi tre ports i oer accedere a!le zone di dlfficolta media. 
Quests zone possono essere sbloccats completando le zone di difflcolta bassa. 

Difficile - Accedi a uno di questi tre portali per accedere alte zons di difficolta etevata. 
Quests zene possono. essere sbloc cate completando Is zone di difficolta media. 


Bonus - .Accedi a questo- portale per accedere ai liivelti segreti. Puoi sb oceans questi 
livelli aggiudicandoti un Oro in tutti i live !i di una zona. Completando un live No bonus, 
potrai sbloc care a musics per 'editor di Five li. 





Cubo del g roc store 


ConEatore cTP chiavl -Moatra if n urn ere di cMavi 
raccolfe. 


Tempo limite - Moafra il tempo resEanie per completare 
il liVsElo. 


Tempo limite Oro - Mas fra il tempo res’ante per aggiudicarti on Oro 


MENU DI PAUSA 


Ne corso del a partita, premi i! tasto START per 
accedsre a:, menu di pausa. Da questa menu puoi 
tom are ala partita, riawiare if live'lo, pass are a5 liveFlo 
succeasivo, tomare a'Ja psattaforma di awio o tarnare al 
menu principals. 









SCHERMATA VITTORIA 





Rotofando fino aFlJlrscffa, completi ciascun livelio 
9 accedi alia schemata della victoria, in cui puol 
canaultare il tempo che ftai impiegato per comp etare 
il liveifo e !e chiavi raccol'e. Se completi il livello entro 
i tempo rrijicle Ora e raccogli tutte Is chiavr presents, ti 
aggiudichi POro dei livello. 


Da quests schemata, puoi pass a re a! live I'm successive, 
riawiare il Irvella corrents..tomare alia piattatomta di avvio o tomare al menu principaie. 


SCHERMATA SCONFITTA 


In ogni zona, dovrai affrontare ostacoli di ogni forma 
s dimensions. Se vieni sconfitto o se scade si tempo, 
accedi alia schermata della sconfitta, da cui potrai 
riawiare il livello corrente, passare al live Ira successivo 
(se e sbloccato}, tornare alia piartaforma di avvio o 
torn are a I menu principaie. 

DUE GiOCATORl 



Utilizzando due si stem i PSP®, potrai giccare insiems 
ai Ciroi amici o srdarli. Per avviare una partita per due 
giocatori. selez on a I'cpzione per due giocatori da menu 
principals. Se emrambi i giocatori dispongoro di una 
cop a da Cube T ' J , selfeziona Ad Hoc dal menu per due 
giocatori. s-trimenti. selez iona la condivisions gioco. 














1 . trmanzitutto,. i grocatori verificana the gli intermitori WLAN di entrambi i sisfemi 
PSP©ssano accesi. 


2 . II primo giacatore seleziona Qspita pariita e sceglie i' tipa di pariita e 1! ISve'lo. 

3. II secondo giocatore selsziena Fortscipa a partita s scsgliers iE rome del gioeatcre 
ospitante. 

Gondivisicne gicco 


1.1 giocatori verificano che gli interruttori WLAN di entrambi i sistsmi PSP© siano 
accesi. 


2. !j giacatore ospitante, nel suo ssstema PSP©, seleziona Un giacatore, 91a 
muliigiocatore o Rosa muiEJgicc afore dal menu Candivisione di g : aco„ 

3. II giocatore ospitato, net suo si-stem a FSP©. seleziona la condivrsione 
gioco dal manu principa e e seleziona i r nome del giocatore ospitante, 

4 II giocatore ospitante conferrra il download sul suo sistema PSP® e seleziona i tipo 
s fo stile di gioco. 

5. FI giocatore ospitato segue le istruzioni sul suo sistema PSP® per awiare una pariita 

F Ls informazioni di gioco rimangono memorizz&ts neS sistsma PSP® del giocatore 
ospitato fsno al riawio succsssivo. 






In team 

Collabora con un'a'fro giocalore per raggiungere I’uscita 


Battaglia 

Uttlizza fe bom be e aifri stratagemmi per distnuggere 
rawersario, prin’a che I us disirugga te! 


Gara 

Evita gli ostaco i e trasferiscl 1 nel pereorso 
deTawersaro centre entranib vi d^rrgeie verso 1’uscita. 


Raccogll 

Csnca di racccgliers it massimo d'F chravi prima 
deTavversana. Vince ctii racccglie p;u clriavi. 












SALVATAGGIO E CARICAMENTO 

Per salvare f dati di gjoco, e necessario disporre d E una Memory Stick Duo™ o ds una Memory 
Stick PRO Duo™. Sono necessari almeno 576KB di memoria per i salvataggi durante ‘e partite 
per un giocatore e alfneno 64DKB persafvare un livelto neTediEordi Pvelli. 

Salvataggio nelle partite per un glocatore 

La partita viene salvata automaticsrrents in alcuni punti. Mentre 'a spia accesso Memory 
Stick Duo™ iampeggia, non rimuovere la Memory Slick™ ne spegnere il sistema PSPS. 

Garicamento nelle partite per un giocatore 

Da f . menu dei titoli, seleziona Carlca partita per accedere a;ia schemata di se[ezione 
dei dati. Seleziona i dati da caricare con it tasto *5 qumdi preml i; tasto # per uscEre. 

Salvataggio con O'editor di livelli 

All’infemo delTeditor di livelli. premi il tasto START per accedere alle opzioni. Seleziona 
Salva partita per accedere a‘la schemata di seleziione dei dati. Seleziona I'arsa in cui 
salvare i dati e premi i I tasto ©, quindi premi it tasto ©per uscire. 

Garicamento con I’editor di livelli 

Da! menu Editor livel o, seleziona Canca partita per accedere alia schsrmata di selez'ore dei 
dati. Seleziona i dati da caricare con i tasto ©, quindi premi : l tasto $ per use re. 


OPZIONI 

Volume musica 

Usa i tasti d rez onnii per spbstare la barra del volume a sinistra o a destra cer 
abbassare o aizare il volume della mus ca. 

Volume effetti 

Usa i tasti d rezionali per s posts re la barra del volume a sinistra o a destra per 
abbassare o aizare il volume degli effetti sonori. 







uando il salhtefeggid automatrco e dlsattivato. 


CanceTfa partita 

Ti perirhette di cance'lare un fils a liberare spazto sulTa Memory Stick™. 


EDITOR OPZIONI 


Consents di creare e modificareTivel 13 di Cube™ personalizzati. Puoi accedere alS’editor 
di iivslli dal menu principals. 

Menu deEI’edifor di Nvelli 

Dcpa averseleziofiato Editor livello dal menu principals, puoi scscliere jna cels segirsrtiopzioni. 
Ntrovo Elveflo - Ti consents di crears un nuovo livei’o. 


Carte a livello - H consents di modificare un ivsio precedenfsmsnte salvato. 


Comandi editor 

Menu 


u*--> 

Tasto © 
Tasto <S> 


Seteziona 
Co nf erm a 

Toma al menu precedents 


Normal Editing 

ti*—* 


Tasto 

Tasto 


Sposts in orizzcntale 
Sposts la griglia n basso 
Sposts la griglia n aiio 


Tasto © 
Tasto ® 
Tasta © 
Tasta 


ad analogico 
Heni prsmuti I tasti 



a SB s niLovi i| pad 
analogico verso I'alto 
Heni prsmuti i tasti SI 
a SB e muovi il pad 
analogico verso basso 
Tasto START 


. 

Posizlcna entita corren'e 
Accedi aifa modalita di modifica 


Aprs la fines Era dalle proprieEa 
Aprs la Finestra dsll'elsnco del Is entita 
Roota la tele camera 


Zoom te!e camera + 


Zoom tefe camera - 


A seed i alia schermala di aweo deli editor d ; live! I i 


Modal ita di modifica 
Heni premukx il Easto © 
Tasto <S> 

Tasto ® 

Tasto <■! 


Tasto SB 


Tasto 

Tasto 

Tasto 

Tasto 

Tasto 



Acted! aH a medalsfi di spo stamen to 

Torna; a Pa me da I ita norma?e 

Elrmina entita.Torna alia mcdalita norma'e 

Copia entita (premi il tasto $ per to mare alia mcdalita 

norma! e con I'entita seleztonata s copiata come entita di 

posszionamsnto corrente) 

Gira entita verso sinistra 
Gira entita verso clestra 

Lancia entita in avanti 
Lancia entita □N'mdietro 
Sposta entila verso sinistra 
Sposta entila verso destra 


Move Mode 

Ht* 

Tasto B9 
Tasto 


Sposta I'entita seEezionata orizzontarmente 
Sposta I'entita se ezionata verso i basso 
Sposta I'entita seEezionata verso I’alto 




Puol accedsrs a quests opzroni in quafslasi momenta 
durante "editing dei live Ii premendo 1! tasto START. 

Muavo livedo - Ti conserve di cneare un nlravo Bvella nelTecitor 

Carre a live No - T< consents di can tare s modificare un 
live! I o precede ntsmsnte saivato. 

Salva livello - Tr con sente di salvare Y livedo corrente. 

Salva livello come - Ti consents di salvare il livello corr 
Elimina livello - Tr consente di selezionare ed elimirare un IveNo saivato. 

LiveFlo prova - Ti consente di awiare ana partita ufilizzando il livetlo corrente. 

Esci dal livello - H consente di torn a re a menu principals. 

ELENCO DELLE ENTITA 

Prefer do El tasto ® nelfa modaliti di modifica normals, viene visaallzzato i r e enco 
de 1 e entita. clie ti consente di accsdere a tulte le sniita che puo' posizionare aTinterro 
dei tuoi live Ili. Evidenzia un 1 entita e premi il ta at *5 per selezionare un'entita s tom are 
a I I'ed.tor orincipa e. oppure premi il tasto <§> per an nulla re i operazions e Cornare 
all'ed.tor principal. 














LENCO DELLE PROPRIE 





Pnemendo cl tssto © mentne seF pcsizronata su un’enti'a, viene vfsualizzato Telenco dells 
p-ropiisia, cfie ti consents di moditicane le praprieta deTentita sstezionata. Premi iltasto sinistra 
psr aun?enCare un uafare s I Casta desfri per dinrniFrfo, oppure prsml II tasto © psr selezfonare 
una sottoentita. in segu'to, pnerra ruovamente il tasto © psrtomars all'editor principals. Ss premi 
II Tasto © n’enCre non set oascfonato su un'entita, accederai al tempo do! livelier e alia musjea. 

ZONE 


Segue lit efenco dell'e zone che dovral a Efrem tare psr ogni dsfficoffa. 


Bassa Media Eievata 



Zona rossa Zona azzurra Zona dorata 












Oggetti 

Chiavi 

% Le cbiavi sono disseminate in cfaseun Etvello. Ss ccmpleti il llyello sntro i! tempo 
limite Gold s raccogli tutte Is dhiavt pressnti. ti aggiudrctu I'Qro tfei live io. Se ti 
aggrudlchi un Oro in tutti i ’ivelfi di una zona T vrene sbloccato un livelEo bonus. 

Porta I e 

v Rctolaci sopra per uscire daS r rve'lo. 


Cubo olografico 

■ ■ Dcpo che d rotol't sopra, i[ tuo cubo diverts m vinca bile per un periodo dr tempo limitato. 


Power Ball 

»T"1I Raccoglisndofa, il tua cubo ottiene una yampata di energia, che potrai utilizzare 
per dlstruggere ogni perico'o nelle immediate vicfnanze. 

Cubo clone 

w m Raccoglisndo □, potrai costa ire un b occo nslla posizione desiderata. 




Freccfa guida 

PW Rotiiaci sopra per cambiare la direzione di una bomba rotolante. 


Freccia appiccicosa 

Rotolacr sopra e torn a salla piattaforma per dirigere le bombe rotolanti verso allri 
r pericoli. 



Fragile 

Dirigi Is bombs versa questi cubi per farll esplodere. 

D ire z lone 

Controlla la direzsone del cubo de! giocatore. 




Urto 


B ll cubo pub sssers spinlo attorns alia piaitaforma per cosEruirs pcnti. Utile per 
raggiungere luoghi tfifficilmente accEsslbilt 


Timer 



Rotolandcci sapra. il tempo si blocca. Quando abbandom il cubo, il conto afla 
roves ci a riprende. 


Ascensors 

K J| Quesio cube si sposta versa I'alto e \l basso o lafera mente. Utile par raggiungere 
|{ luoghi difficilmente accessjbifi. 


Separator 

>|N Roto a cs sepra ma non rsrmart. in quanto s? separa in poo hi se condi. Utile per 

K ■ - 


ssminare i nsmici 






Multi 



Rotofaci sapra per estemJere un singclo cubo lungo una piattciforma pfu 
U!;le per raggsuagsre aEtne plafta forme. 


Vite 



Roto?aci sepra per far ruotare una parte della platiaforma. 


Ascensors 



Rotolaci sopr3 per far altivare un eilbo ascenders. 


IA 



Attacca il Cue cubo se E? awicin troppo. 


Barriera 



6 occa qualsiasi cosa perch i di attra versa rla. 


Vent flat ore 

□ Soinga 'I tuo cubo lungo la piatt afcrma. 

niittiHfiiftiiNMii 





Vent! (store 

Spin go if tuo cubs lungs la pTatEatorma. 



Sbia cJTto 

—* Conliene una bcmba che visns esposta psnodlcamer.te per un breve period's di tempo. 


[ 


Forzs 

Costringe fl tuo cubs a rotolars sul cubs successive. 



Contenitore 

Ts intrappola per un breve periodo di tempo. 

T ir store 

p 4 Sterra co:pi regolari che, se !c colpiscono, distmggono i! tuo cubo. 



Lsvello 



Se ci rotoli sepra, il tuo cubo affonds. 


Restrittore 



fmpedisce momentaneamenfe a I Euo cubo di rotolare verso II lato n cu ; si trova lo 
stesso resErittore. 





RTiim 



Menii 


or dern 




HEHDflr 

HICK 

CUP* 

Lljcnii 


•J-JIlVtl- 


'.'iL-EJiinVn 


t-Wlifl- 

Ls^chia 

-Anidig-Fld 

0i» u 

rii|K^uk 

Life* 

-Hjupliihrf 
HfZWtl tin 




z 


t*-X -.-HSU 


-I ill 


"i:l"i -jibe ir'n 
EKflT r,„ 
SHJCTHn. 
MlHJ.r™ 
ftriir-isu 


Spielsteuerung 


Auswahfert 

BesEatigen 

Vorheriges Menii aufrufen 


Cube bewegen 

Kan eras chwenk nach iinks 

Karri eras chwenk nach rs-chts 

Kamera drehen 

Einzoomen 

Auszocmen 

Gegenstand aktiviersn 


1U-+ 

Taste © 
Taste 


Spiel 


Analog-Pad 
Taste © 
Taste 
Taste © 








SPI 


TTtefmenu 

Wern daaTilelmenu erecheint, Varinst rtu zum FcritaMnen sine 
dertfrsi angszegten Optiaiien wahfen. 


Weiterspielen - Spiel mit dem zuletzt gespeicherten: 

PrcfiI fdrtsetzen. 

Neues Spie! - Es wird ein neues Spiel ge start et 
Spiel laden - Es v/ird esn zuvor auf dem Memory SSscfc™ gespsrchertes Spiel geladen. 



Neues Spiel 



Wenn das Hauptmenu angszetgt wird, kannst du eine 
derfunrfolgenden Optonen wah es. um das 5p?e! zu 
starisn. 














Hauptmenii 



Webii das Hauptmsnu angezeigt , .vrnj 1 fcannst du eine dsrfunf 
folgsndsn Qpticnen wamerij limi das Spiel zu smarten. 

Em Spieler - Wfifife diese Option rurein Spiel mit 
sineiri Spieler. 

Zwei Spieler - Wahle diese Option fur ein Spie! mil 
zwei Spjelern. 

Level-Editor - Wahle die bs Option, um eigene Cube™ - 



Level zu erstellen. 


Option en - Hiermst kannst du Qptianerc ini Spiel an passer. 


Extras - Mit d eser Option greifst du aui Extras im Spiel zu. 

EIN SPIELER 

Im Ein-Saieler-Sp el kannst du in 135 Leve n deire 
Fuzz e-Fertgkeiten train ersn. In jedem Level musst 
du Aufgaben nnerha b e ner bestimmten Zeit Ibsen . 
Hindemisse ubenw nden urd Ritsel Ibsen, um den 
.Ausgang zu erreicher. Anfangs stshen drei Zonen 
zur Wahl. Wenn du in einern Abschnitt zwei Zonen 
absch elSt werden schwierigere Zonen im nachsten 
Abschnitt frsigeschaitet. 









STARTP LATT FORM 





Em-Spieler-Spiele begsnnen an der Startplattform. 

Von hier aus kannst du aur deine bereits 
freigescha’teten Levels sowie auf erne Reifie von 
Trainings-evelr zugreifen, in we I chert du die Grundlagen 
ties Spiel's eriemst Urn eine Zone zu betreten, rollst 
du auf ein Portal und wahlst eine verfugbare Zone au3 
der angezeigten Lists. An fangs ist nur tier erste Leve! 
in jeder freigeschalteten Zone verfugbar. Je mehr 
Levels du abschliefJt, desto mehrwerden auf derListe 
verfugbar. 


In der Folgenden Liste sind die vcn der Startp^attform aus wablbaren Portale aufgeFiihrt. 


Training - In diesem Portal kannst du iernen, wie man Cube™ spiel! Im Trainirg 
erfahrst du, wie du dich im Sp el bewegst und lernst a lies Ober die Objekte, die dir in 
jeder Zone begegnen. 

Benutzer- Eegib dich n dieses Porta!, uin e inert im Level-Editor erstellten Level zu laden. 


Leicht - Beg b dich in eines von diesen dre Portalen, um n den 'eichten Zonen zu spie’en. 

MitteC - Be gib dich in eines von diesen drei Portalen, um in den niittleren Zonen zu 
soielem Du karmst diese Zonen freischalten. indem du die Reichten Zonen absolvserst. 


Schwer - Begib dich in ernes von diesen drei Portalen, um in den schweren Zonen zu 
scielen. Du kannst diese Zonen freischalten. mdem du die mitt eren Zonen atso vierst. 


Bonus - In diesem Portal erhaltstdu Zugang zu geheinten Leveln. Diese Level kannst 
du freischalten, indem du in jedem Level einer Zone "Golden' verdienst. Wenn du einen 
Bonus'eve I abso'vierst, schaltest du Musik fur den Level-Eclitorfrei. 







' 

GAMEPLAY-BILDSCHIRM 


Spieler-Cube 

ScfiEOsseTanzeTge - Hier wird angezergt, vvre viele 
Schlussel du gesaTF-melt hast. 


Zeit limit - Hier wird die Zeit angeze'yt, innerhalb derer 
du den Level absctilieden musst. 

Gold-Zeitrimit - Hier wird angezeigt, wie viel Zeb du bast, um "Golden" zu verdienen. 



PAUSE-MENU 


DracRe in einem Level die START-Tasle, um das Pause- 
Menu aufzuruFen. MiEhtlfe der Gpfionen irn Pause-Menu 
kannst du das Spiel forf3etzen r zum nachsten Levei 
springen, zur Startplattrorm zuruckkehrert Oder das 
Hauptmenu aufrufen. 







SIEGERBILDSCHIRM 




Uni jedes Level abzusCiineften, musst du zum Ausgang 
ra'len. Daraufhin wrrd der Siegerbildschlrm angezergt. 

Auf diesem B Ms chirm Srannst du afc r essn t wie fange 
du fur den Level gehraucht und wie viele Schlusssl du 
gesajmmelttiasL Wenn du e:ren Level innerhab des Go r d- 
ZeftlirnEts abschieftt und alls darin befindictren S chi uses I 
einsamme si, erhaitst du fur dieses Level = Go"den : '. 



Miihiffe der Optioner in diesem Bildschirm kannst du m;E deni nachstsn Level forlfahren, da3 
akfuelfe Level neu slarfen, zur Starlplattform, zuruckkehren Oder das Hauatmenu aufrufen. 


VERLIERERBILDSCHfRM 


In jeder Zone envarten dich zahlreiche unterschiedfiche 
Gefahren. Wenn du besiegt wirst Oder die Zelt ablauff, 
wird d er Verffere rbi I d'sc h rm angezsig!. 

Mithitfe der Optic mem in diesem Bildschimn kannst du 
das aktuelle Level neu starter zum naehsten Level 
springer (falls es freigeschaltet istj, zur Starts I actform 
zuruckkehren cderdas HauptmenG aufrufen. 



ZWEE SPIELER 


Mitzwei PSFdMandl’eid-Kcnsolen kannst du m t Freunden 
saielen und se herausforde r n. Um eir Spie ftir zwei Spieler zu 
starter. wablst du ini Hauptmenu die Option .Zwei Sp eier 1 . Wenn 
beide Soieler Cube" 1 ' syeaden halier, wah sldu im Zwe : sp'e!er- 
Vsnil die Opt an .Spartan 1 *. AnsonsEen waMst du , Multiplayer". 















Verbindung im Spontan-Modus fierstelten 


1. SteEfe zunacftst sictisr, dass aur beiden Handheld-Geraten die WLAN-Schalter 
eingesch'altet sind. 

2. Der ersie Spieler wahit n Spfsi: hosten" und wahit eThen Spieltyp und einen Leve!. 


3. Der zwe:te Spiefer vvahl t r Mifspiefen,' und wahit den Na'rrte'ri des hcs-enden Spielers. 

Verbindung mit Game Share (Multiplayer) herstellen 

I Ste'le sicher, dass auf beiden PSP®-Handheld-Gera.Een die WLAN-5 chatter 
efngeschaltet sind. 


2 Wahle auf dem Host-PSP® Menu n Mulffplayer* die Oction r E i n Spieler. 

.Multiplayer marmeblau“ T eder .Multiplayer pink 1 . 

3. Wahle auf der untergeordneten PSP® im HaupEmenii zunachet d;e Option fur 
'Multiplayer-Modus" und anachlieftend den Namen des hostenden Spielers. 

4. Bestatige den Download auf der Host-PSP®, und wahle dsnn einen Spieltyp und 
einen Splelstii. 


5. Bsfolge d’e Anwetsungen auf der untergeordneten PSP®, urn em Spie zu begin men. 

*Die Spielmformationen verbfeiben aufdem untsrgeordneten PSP ®- Handtield-G erat, 
bis dieses nsu gestsrtei wird. 




Sammeln 


Zusammen 

Findet gemeinsam den Ausgang. 


Si eg 

Eried!ge deinen Gegner mithi fe von Eomhen und 
Lenkraketsn . bevcr er dir zuvorkommt. 


Rennen 

Meide Hindernisse und Isge sie deins-m Gegner in dsn 
Weg. wahrend: ifor euch eirt Rennert zum Ausgang isr'ert 


Sam mis vor dem andsren. Spieler so vsefe Schlussel wie 














SPEICHERN/LADEN 


Zum Speichern vpn Spie’daten st ein Memory Sfek Duo™ odsre-ln Memory Sl'ct PRO Dilb™ 
erfordefFch. Ura in elnem Ein-Spieler-Spiet zu spe:chern musssn raindestens 576 KB Speicherp’atz 
vorh anden ssin; zum Speiohsm elnes Levels im Level-Editor sirrd nrndestens KB erforberlicti 

Spetchem im Ein-Spleier-Modus 

In diesem Spiel werdsn an bestjmmtsrt Sts r len Oaten autcmatisch gespeiohert Wenn die 
Wfsmcjy Sfick^-Konlroll-Leucfite leu chief, cfaifstdu den Memory Stick™ nidit entfernsn umd die 
PSPS- nicht ausschailen. 

Laden im Efn-3pieler-IYFodus 

Wahre im Titelmenu n Spiel laden 1 , um den Catenauswaht-Bildsctiirm auFzinjfen. Wahle mit der 
©-Taste d : s Cater, die geiaden werden so : len, und driicke dannzum Besnden die ■©'-Taste. 

Sp etc hem im Level-Editor 

Wenn bu im Level-Editor die START-Tasfe bruckst., wfrd das Menu n Optionen’ aufige ruFen. Watte 
.SpieS speichem". urn den DatenauswattfbifcfscHimi aufeumfen. Legs test, in welchsm Berstch du 
speichern mocfitest, urd dnicke die © -Taste. DrOcke zum Besnden abschlteliend die 0-Taste. 

Laden im Level-Editor 

Watt's m Levs -Editor T_evel laden", um den Datenauswsh bildschirm aufzurufen Lege n’t der 
©-Taste Fest. wetche Oaten getadsn werden sol sn, und drtidse dann zum Eeenden tie 0-Taste. 

OPTIONEN 

Lautstarke der HintergrundmusiR 

Verwende die Richturgstasten zum Erhohen Oder San ken der Lautstarfce der 
Hintergnjndmusik, indsm du die Leiste nach ;nks Oder rechts bewegst. 

lautstsarke der Soundeffekte 

Verwende die Richtimgstasten zum Erhohen Oder Sen ken der Lauistarfce der 
Soundeffekte indsm du die Leiste nach links Oder rechts bewegst. 


Spiel speichem 

Disse Option erlaubt es dir dein Spiel manuell abzuspeFchern, so!Its d:e automata she 
Spare herfunkti on dsaktiviert sein. 


Spiels to nd loschen 

Disss Option srlaubt ea dir, sins Dafei zu loscften, um zuscitzlichsn Spelcherplatz auf 
dem 'Memory SEick™ zu schaffen. 


LEVEL-EDITOR 


Dsr Level-Editor st ein mol, n't dem du deins s'genen Cube™-Levet3 ersle'len und bearbe'ten 
karnst Den Level-Editor kannst du ofinen, inden du im Fauptn.eru die entaprechendeOption wahlst 

Menii „ Level-Editor" 

Naehcem du mi Kauptmenu .Level-Editor 3 gewab’l hast, wahlst du zum Fsrlfahrsn sire dsr 
folgendsn Qptianeii: 

Me lies Level - Wahls disse OpEion. v/enn du einen Levs erstel’en mo elites!. 


Level laden - Wahls diese Option, um einen zuvor gespeicherten Lave! zu laden und zu dea r be;ter 


Editor-Steuerungen 

Men Li 


► 

© Taste 
<§> Taste 


Wahlsn 
Bestat gen 

vorheriges Men Li aufrufen 


Bearbeitung 

u«--> 

: W$ Taste 
I Taste 


Horizontal bewegen 
Raster nach unten bev;egen 
Raster nach oben bewegen 


O Taste 
© Taste 
© Taste 
© Taste 
Analog-Pad 
Hatfe und iJ - 
Tasten gsdruckt, und drucke 
den Analog-Pad nach obe 
HaEte BB - und Efl- 
Tasten gedruckt, und drucke 
defi Anatag-Pad Tiach’ unten 
START-Taste 




P'atzisrtaktue’les Cbjekt 
Ma n i pulie rung's me dus akti viere n 
Eigenschaften-Fenater dffnen 
QbjektFisten-Fenster dffnen 
Kantera drehen 
Heranzoomen 


Herauszoomen 


Offnet den Startbiids chirm des Level-Editors 


Manipulierungs modus 

© Tas-te gedruckt flatten 
© Taste 
© Taste 
© Taste 


Taste 

Taste 


f Taste 
f Taster 
HN Taste 
Taste 


Eeweg un gsmodu s a ktiv'ers n 

Norrnaten Modus aufruren 

Objskt Idschen/riormalen Modus aktivieren 

Objekt kopieren (durch Drucken der ©-Taste kshrst du 

zum normalen Modus zuruck, wobei das kep^erte Objekt 

□ Is aktuell zu platzierendes Objekt gewahlt Eat) 

Objekt nach ’inks d rehen 
Objekt nach rechts drehen 

Objekt nach vorne neigen 
Objskt nach hinten neigen 
Objskt nach ’inks be 1 .vegan 
Objskt nach rechts bewegen 


B ffwegun gsmodus 

00 Taste 
EB Taste 


Gewahitea Objekt horizontal bewegen 
Gewahitea Objekt nach unten bewegen 
Gswahltes Objekt nach oben bewege 






□ iese Optioneri stehen watirend der Searbeitung von 
Leveln jiederzeit dureh Drucken der START-Taote zur 
Ve'rfQgung. 

Neues Level - Erstelle sine n rreuen Levs I im Editor 

Level fa den - Lade und Beartreite einen zuvor 
gespeicherten Level. 

Level speicbern - 5 p sick ere den aktuelfen Level. 

Level spefchern urter - Speichere den aktuellen Level als neue Deter. 

Level foschen - Wahle einen gespeicherten Level, den du Idschen mochtest 

Level tesfen - Begone ein Spie; mit dem aktuellen l.evel. 

Level been den - Kehre zurn HauptmenG dee Spieis zuruck. 

LISTE DER EINHEITEN 



Drucke in 1 noimalen Searbeitungsmodus die ©-Taste. um die Liste der Einheiten 
aufzurufen. Die Liste der Einheiten ermoglicht den Zugriff auf a le E nhe.ten, die in 
Leveln plalziert'werden 'kdiinen;. Markiere elndi Einheit. und driicke anschJieft end 
die ©-Taste, um sie zu waftlen und zum Hauptmenu dee Editors zuruckzukshrsn, 
Oder driicke die ©-Taste, um abzubrechen und zum Haustmenu des Editors 
zurtrckzulkehren. 










DER EIGENSCHAFTEN 


Wenn du sin platzieries O^eldt jfiMrefst undl die Q -lasts duttet wird die Lisle der EgensdraLen aufgsrufsn. 
Sis smcs’fchies,<fisBgefischafien dssaScluelgewdh'len Objectsanzupassam.D'eE^enschaten karinat 
ia folgeadsrmBen andem: DrOrte die LinFce-Tasts, un einen Wert zu ertsahen, vnd 'drfltite; die Rechts-Taste,. 
«n einen Wert za senf-ten. Dureh Omcken <ter ©-"aate wahist du eine untergsci'dnets zifgisiL Anacftlisdsnd 
driicVst du noc?i e rrmai die ©-Taste, urn das Hauptirsnu dss Ed tors aufzun/en. Wenn du die !&-Tes'e 
drucVst wahren-d ’<ein? EbiSreil matk^ert ist, wird die Lsvel-Ze'1 end -Musi* aufigerufsTL 

ZONEN 

Es r'algt eine Lists der Zonsn, die du in jedem Sctiwierigkeitsgrad ab3o'vieren musst 




Leicht 


Li!a ione 


Rote Zone 




Mittel 


Elaue Zone 


Navyblaue Zone 




Schwer 


Viofelte Zone 


Gelbe Zone 



Hellblaue Zone 



Go dene Zone 











Gegenstande 

Schlusse 

SefiPOSsel eind 1m ganzen Level verfeft. Wenn du alls Schlusse? findest und e-nen Level 
innerhalb des Gold-Ze-'Himits abschPelli, efhaltst du FCr desen Level 'Golden”. Wenn du 
in alien Leve'n in einerZone ■’Golden’ verdlanst. ochaltest du einen BonusleveSfrei. 

Portal 

Re lie Gber PorEale, um den Level zu verfassen. 




Holc-Projektor 

Den Cube wird zettwe-i'fg unbesiegbar, wenn du duroh einen' Hoi a-Procter re list. 




Kraftball 

Wenn du diess sammeEsL, erba'S. dein Cube einen tnsrg’eschub, mit dem dujede 
BedrcTiung in der unmittefbaren Umgebung ausach alien kannst 

KJon-Cu&e 

Samm e einen. K’cn-Cubs ein. um einen Block an e ner Ste! ! s einzufirgen. an esremetig 1st. 



Leitpfeil 

Ro le in diese Pfe^le, um die Richtung e ner Rollbombe zu andern. 



Leit-Klebepfeile 

Role auf die Klebepfe le und bewege dich zuriick zur P attform, um Roi bomben 
in andere Bedrchungen zu fuhren. 




Zerbrech Metier Cube 



Lelte Bambsn rn dTese Cubes, uni sie explodieren zu lassen. 


Drrekt-Cube 

Steuert die Richtung des Cubes des Spielers. 



Schiebe-Cube 

B D'ese Cubes karmat du umherscftfeben, jti Bracken zu bausn. SeTir nutzlich; zum 
Errsichen schwsr zugang’icher Orte. 


Timer-Cube 



Wenn du auf einen Tsmsr-Cubs roltst, bleibtdie ZeEt stehen. Sobald du 
runterrollst, startet derT’msr wieder. 


Vator-Cube 

Diese Cubes be-wegen sich nach oben t unten Lind seitwarts. Sehr nutzlich zum 
|£ 31 Erreic'hen schwer zuganglicber Orte. 


Splitter-Cube 



Wenn du uber diese Cubes rolEst, darfst du nicht stehen b eiben r denn sie 
versehw nden nach wenegen Sekunden. See e gnen sich fur das Abschutteln von 
Gegnem. 



Multi 



Ro1!e ducti das MuTCisyrnbo!, um einen einzefnen Cube in erne langere Plattform 
zu venvandeln. Auf dless Weiee kanrcstdu anders Plaitfcrmen srreithsn. 


Drehen 

Rol’e durcfr das Brehsymbol, um ernen Tei einerPlattform zu drehen. 



Vator 



Rais durch das Vator-Symbol, um emen Vator-Cube zu ak’mererc. 


Gefahren 



Greift deinen Cube an, wenn du dich zu sehr naherst. 


Barriers 

Barrisren ha cen allss auf. was hindurch rrdchte. 



Bombs 



'.Venn du mit eine^ Bombs z us am men spoilt, explod ert dein Cube. 






Ventilatoren ecbieben clsinen Cube auf der P-attform an. 


Auflose-Cubes 

r =a Enfbalt erne 3ombe, die periodisch furkurze Zeit s'chtbar wlrd. 


Kraft 



Zwingt tfesnen Cube, auf den naebsten Cube zu rolfen. 


Fixierung 

mh Halt dich zeitweilig an einem Qrt feet. 


Schreftmechanismus 

mgr Zeitlich abgestfmmte Schusee, die deinen Cube zeretoren. wenn ergetrcffen wird. 


Absenker 



Dein Cube einkt nacft unten, wenn du. auf einen Absenker roJ'et. 


Restriktor 

■ng Scrgt zeitweifig dafur, dase dein Cube nicht auf die Seite ro It, auf der sich der 
Re stricter befindet. 








Preparacion 


Controls* 

Controfes del menu 

Bcton Q 
Baton <|> 

Cont roles del jueg 



Se ecdonar opc on 
ConUrmar la seleccio 
Volver a I menu anterior 


Baton MM 
Baton KB 
Pad analogico 
Baton O 
Baton tf) 
Bcton © 


Mover cubo 

Mover la camara had a la zquisrda 

Mover la camara had a la derecha 

Grrarla camara 

Acarcar la camara 

Alejar la camara 

Act var ol;.efo 













JUEGO 


. 

Menu de inicio 

Ciiando aparszca el menu de inicia, efige una de estas 
opdones: 

Continuer partida - continua !a partida con el Ultimo 
perfil guard ado. 

Nueva partida - empisza una partida nusva. 

Cargar partida - carga una partida guardada en el Memory Stick™. 



1 


Partida nueva 


S\ eliges la opcion Nueva partida, 3e abrira la pants la 
Enter Profile Name (introducir no mb re de perfil). Escribe 
tu non’bre y selecciona Introducir para ir al menu 
principal. 











principal 

En si menu principal, eflge una de ’as cinco opcionss 
sigulentes pars emnezar la aar'ida. 

Un jugador - empieza una partida para un solo jugador. 

Dos juga do res - empieza; una partida para dos- 
jugadores. 

Editor niveles - atre un editor qiie te permits crear tu propio nrvsl de Cube™. 
Dpciones - permits ajustar las opcsones del juego. 

Extras - sirve para acceder a? material adicional del juego. 

UNJUGADOR 

Las parti das para un jugador co notan de 135 niveles 
I enos de enrevesadoo puzles. En cads uno tendras 
que resolver prueteas contra re loj. esquivar obslaculos 
y desentranar acertijos para encontrar ;'a os ida. A I 
princip o solo tendras tree- zonao entre las que e egir. 
pero al term nar dos zonas de una ssccicn podras 
accedera zonas n’as d'ricies en la siguente. 




, 


Menu 












DE 1NIC10 


Las parti das para un jug ado r empiezan en -a pfataforma 
de inicio r desde la que s-e accede 3 !os niveles 
desbloqueadasy a los de practica. Pars entraren una 
zona, dirigete Jiacia un portal y eEige uno de fos niveles 
de la lista. Al principso so'o podras ir al primer nivel de 
cada zona: los demas apareceran en la lisEa a; medida 
que Eos temures. 



A contmuacion se indrcan los niveles a los que puedes acceder 
desde la plafafcrma. 


Entrenamiento - entra en este porta? para aprender a jugar a Cube™, aprender los 
mavimientos basicos y famUiarizarte con las entidades de cada zona. 

Person aliza do - entra en uno de estos ties portales para cargar niveles creados en el editor. 


Facii - enEra en uno de estos tres portales para ir a las zonas faciles. 

Medio - entra en uno de estos tres porta es para ir a las zonas de dificultad media. 
Solo podris acceder a e las cuando term nes fas fac les. 

Di'ficil - entra en uno de estos Ires portales para ?r a ias zonas dificiies. Solo podras 
acceder a eilas cuando termines las de dificultad media. 


Bonus - entra en este portal para ir a los niveles secretos, accesifcles a I conseguir 
la puntuacion 'Dorado' en todos niveles de una zona. Si terminas uno de los niveles 
extra, desbloquearas oistas musics es para el editor de niveles. 






JUEGO 


Cnbo del! Jugador 

Key Count (numero de IFaves) - indica cuantas Haves 
has acumu r ado. 

Time Limit {limite de tiempo} - indica cuanto tiempo te 
queda para terminDr el niveL 



Gofcl Time Limit (TimEte tie tiempo “Dorado 1 ?) - indica cuanto tiempo te queda para 
conseguiirla puntuacidn 'Dorado'. 


MENU DE PAUSA 

Pulsa el baton START (rnicio) durante !a part id a para 
abrirel menu de pausa. Desde este menu puedes 
reanudar la oartida, vo r ver a emoezar e nivel t pa3ar al 
rival siguiente o regresar a Fa pFataforma de inicic o al 
menu principal 





PANTALLA DE VICTORIA 







ES nivel fermina cuando alcan tie's fa safida. A. 
contlnuacidn pasaras a fa pantalla de victoria, donde 
podras ccnsulisr cuanto has lardalo era superarlo y 
cuantas Itaves: has conseguido. Si terminas un nivel 
■ H ~ l 1 r, mite de tiempo 'Dorado T r canseguiras !a 
__ uorado". 


Desde 'a aantalla de victoria podras repel 
al siguiente o vofver a la plataforma ds inicie 


pasar 

menu principal. 





PANTALLA DE DERROTA 


Tcdas las zonas del juego esian Menas de peligros. 

Si pierdes o se agota el tien^pc. pasaras a r a pantalla 
de derrota, desde fa que podras repetir el nivel-. pa3ar 
a I siguiente (si ya tienes acceso a e 1 o vclver a la 
pi ata forma ds inicio o a menu principal. 


DOS JUGADORES 



S : . tienes dos sistemas PSP©., podras jjugar con ur 
amigo o entrentarte a si. Para empezar una partida para 
dos jugadores, elige la op con Dos jugadores dsl menu 
principal. Si los dos tenets un disco de Cube^, elige la 
opcjon Ad hoc del menu para dos jugadores. Si no ss 
a si, elige Game share. 















Conexrdn con el modo Ad hoc 



1. Los indicadores [fe acceso WLAN deben sstar encendidosen ambos ssstemas PSP®. 


2. E! primer jugadordebe elegir la opcjorc AEbergar oartida y r a conEInu acton, un- tlpo de 
juego y un nivel. 

3. El segurtd'o j'ugadcr debe elegrr la opcion Unirse a partida y, a confinuacion, el nombre dsl 
onfiiriSn. 

Conexion mediante la opcion Game Share (compartir juego) 

I Los indica-dores de aceeso WLAN deben estar encendfdos err ambos ssstemas PSP®. 

2. E( jugader qus haga de anfiErion ssleccEonara una de las siguisntes- opcionss del menu 
Gameshars en el sistema PSP®: un jugador, miiltijugador manna o muitijugsdor rasa. 

3. Ei jugador que se una a la partida seleccionara la opcion Gameshare del menu 
principal de su sistsma, PSP© y, a continuacion, el nombre del snfitrion. 

4. Una vez hecho esto, el anfitrion confirmara la descarga en su sistema PSP©y 
elegira un tipo y un estilo de partida. 

5. El otro jugador debera seguir las instrucciones que aparezcan en su sistema PSP® 
para empezar la partida. 

Mos dates del jit ego parmaneceritn en el sistema PSP© (lei jugador que se una a la 
partida hasta que e, 1 systems se reinicie. 



PARA DOS JUGADORES 


Consigns 

Recoge e! mayor mimero de Haves po stole antes qus el 
otro jagador. El que conslga mas ganara la partida. 


Coop 

Colabora con e^ otro jugadbr para encontrar la sa r ida 


Luc ha 

Usa bombas y flecbas para acabar con tu rival... antes 
de que el haga lo pro pi o contl go. 


Carrera 

Sorts a los ob3ta coles mientras corres y ponse os en 
medio a tu rival para legar antes que el a la salida. 





' f 


Lid 











Para guardar datos de fas partidas senecesita un Memory Stick Duo"™ o un Memory 
Stick PRO Duo 7 ". Los requisites mmsmos de mefboria son 578 KB para partidas de un 
jugador y 6-^DKE para giiardar riTvetes en el editor. 

Guardado de dates en partidas para un jugador 

Los dates as guard an aatema'rcamente cada cierEo Hemps. No quiles si Memory Stick™ ni 
apagues el sistema PSP3 misnEras el mdicacar ds acceso Memory Stick Doe™ ests parpadesndo. 

Carga de dates en partidas para un jugador 

Seleeciona la opesdn Cargar pariida en el menu de intcro para pasar a la pantai a de 
selection de dates (Data Select Screen}. Seleeciona los dates que quieras cargar con 
el baton © y pufsa si baton <5 para satin 

Guardado de datos en eE editor de niveles 

Pulsa el baton START (imeioi para abslrel menu de opcionss. Seleeciona “a opcion 
Guard ar parti da para pasar a la pan (a I la de seleccion de dates (Data Select Screen). 
E : ige la zona en la que quieres guardar con el boton © y pulsa si baton <8> para salir. 

Carga de datos en el editor de niveEes 

Seleeciona laopcldn Cargar nivel en el editor de niveles para pasar a a pantalla de 
seleccion de dates (Data Select Screen}. Seleeciona los datos que quieras cargar con 
si boton © y pulsa el boton para sa ir 

OPCIONES 

Volumen de Sa musica 

E volumen de la musica se ajusta con r os boton es direccionales. Mu eve la barra hacia 
la izquierda para bajarlo o hacia la derecha para subirfo. 

Volumen de los efectos 

E volumen de los efectos se ajusta con los boton es direccionales. Mu eve la barra 
hac a la izquierda para bajarte o hacia la derecha para subirte. 



Guardar parti da 

EsEa cpcfori. te permlte guard 3r a partrda manualmente cuando la funcfon da 
autoguardado ssla desactivada. 


Borrar partida 

EsEa option te oemnite borrar irri archivo y liberar espacio en el Memory Stick™. 


EDITOR N1VELES 


Con el editor de nive'ea, al que se accede dssde el menu principal, podras crear y 
modifrcar tus propioo nivelss ds Cube™ 1 . 

Menu del editor de niveles 

E! menu deF editor de niveles consla de cos opcicnes: 

Nuevo nivel - crea un nivel riuevo. 

Cargar nivel - csrga un nivel guardado carlo. 

Controles del editor de niveles 

Se r eccionar op con 
Confirmar la seleccicn 
Volver a I menu anterior 

Maverse en horizontal 
Mover la cuadricula hacia abajo 
Mover la cuadricula hacia arriha 


Controles. del menu; 

Eoton C* 

Eoton ■© 


Edicion normal 

* 

Eoton — 
Eoton 



E OtOTT © 

Eoton €> 

Ectdn © 

Baton 

Pad analogtco 
Botones M y WiW 


Cofocar f3 snUcfad actual 


Mo jo- de manisulacidn 

Ahrir la ventana de prbpiedades; 

Abnr la Fista do entidades 


Girar la camara 
Acercar la camara 


(manJensr pulsadQs) y arriba 
en el pad analdgico 


Botones 


y EB 


Aiejar la camar 


{rnantenerpulsadas} y abajo 
en e- pad analogico 

Botdn START {inlcio) Abrlr la pantaTa de inicio del editor de nr^e'es 


Modo tie manipulation 

Botdn© (nrsntensr pu dado) 
Botdn ® 

Botdn © 

Botdn <§> 


Botdn 

Botdn 


Pasar al modo de movimienlo 

Vo I've r a I mod s n orm si 

Eorrar entidad/volver at modo normal 

Copiar entidad (a I pulsar el botdn # se vuelve a I modo 

norma;’, y la entidad copsada pas a a ser la seleccionada en 

ese momenta) 

Girar la entidad had a la izquierda 
Girar la entidad hacia la derechai 


Ectdn 4 
Botdn 4 
Botdn 
Botdn 


Inc inar la entidad hacia del a me 
Indinar la entidad hacia airas 
Orieniar 'a entidad hacia la izquierda 
Orientar a entidad hacia la izquierda 


Modo de movimiento 

<--*t4 Mover la entidad seleccionada en horizontal 

Botdn H9 Mover la entidad seleccionada hacia abajo 

Botdn EB Mover la entidad seleccionada hacia arriba 



Tcdas estas opciones puetfen se'leccionarse pulsando« 
boEon START (inlcio) deeds e! editor de riivfelesi 

Nuevo nivel - crea un nivel nuevo. 

Cargar nivel - carga un nivel guardadO para sditarlo. 

Guardar nivel - guarda el mrvel selsccionado. 

Guardar nivel como - guarda el nivei selections do como un archivo nuevo. 

Borrar nivel - permits seise cionar y borrar niveles guard ados. 

Probar nivel - mpisza una partida en el nivel seleccionado. 

Exit LeveE (salir del nivel) - vuelve al menu principal. 

LISTA DE ENTIDADES 

La lists de entidades qus pueden cclocarse en 'os niveles ss abre al pulsar el boton ® 
sn el mode de edicion norma Para ssleecionar una entidad, resaltala y puEsa e baton 
para votvsr a I menu del editor Con el bolcn volveras a I editor sin seleccionarla. 









Si pu'sas el boton @ obre una entidad se abrira lalista de propredades, donde podras. 
cambiar sus caracterssticas. Pulsa los botories hacia la izquierda y hacia la derecha para 
cambiarun valor y el botcn O para seleccionar una enlidadsecundaria. A continuacion, 
vueive a pulsar el boton Q para vofver al editor principal. 5i no ttenes el cursor situado 
sobre unaen’idad al puEsar el boton © se mastraran el rsloj y la musics de- nivel. 

ZONAS 

A continuacion se in die an las zonas de cad a nive? de dificultad. 




Zona rosa 


Zona puraura 



Dificultad media 


Zona marina 




Zona agua 




Dificultad a Eta 


Zona violeta 


Zona a morel I a 



Zona dora da 
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OBJETOS INTERACTIVOS 

Objetos 

Leaves 

Las Haves estan desperdigadas pb'r'los nivs'es. Sr las eneueniras todasy 
terminas e! nivel dentro del iTmifs “Dorado 11 , conseguiras la puntuacian “Dorado*. 
Si la consigues en lodos los nivefes de una zana r se desbloqueara un nivel extra. 

Portales 

pi Pasa rodando por errcima de el los para s a I it del nivel. 



Holocubos 

Si atraviesas un holocubn, la cubo se volvera mvenc’ble- durante a nos instantes. 



Belas energeticas 

Recogelas para llenar tu cubo de energia y destruir los objetos peligrosos que te 
nodean. 



Clonicubos 

Recoge un cl on i cubo cuando nece sites constniir un bloque en algiin lugar. 



Ftechas 

Pasa cor encima de las flee has para desviar las bombas rod antes. 



FEechas adhesivas 



Pasa por enc ma de las fiechas adhesivas y vuelve a pegarlas en otra p ataforfna 
para mover las bombas rodantes ha da otros objetos pelignosos. 



RompibEes 

Ml eve las bombas ha era estos cub-os para hacerios exp lota r: 


ill 


Drrect (cubes de direccion) 

Contra I an la direccion del cubo del jugador. 



Pulsacubos 



Empujalos hacia la plata^or™ para coristruir puenles y 1‘egar a lugares ds drflbil 
aseeso. 


Tempocubos 



Rasa por encima de e'los para deSener el tiempo En cuanto !os atravieses, el 
rsloj se sondra de nueva en; marcha. 


Ascencubos 

KH Cubos ascenscres que se mu even en lateral a en vertical y srrven aara llegar 
|f lugaresde dfffcil acceso. 


Elementcs fragile* 

w Rasa poi encima sin defenerte, ya que estes blcques Dampen en cuestion de 
s eg undos. Usa r os para desembarazarte de tus riva'es. 





Murtiiconos 



Atravresalas para convertir un cubo en una plataforma mas larga y 3uperar 
abismos. 


Iconos de giro 

■m Rasa par encima para baser girar parte ds una plataforma. 


Iconos ascsnsor 

■■ Rasa par snsima para activar un aacencuba. 


Objetos peligrosos 

□ Ts atacaran si Is acercas. 


Barreras 

| ~~w I m pi den si paso de otros ob_etos. 


Bombas 

R'"’ % Til cuibo exp iota rial chocar ccn si las . 


□ 






Ventiladores 

* 1 Hacen qua elcubo se deslice par Ea pEatafomna.- 


Sombracu bos 


[ j 


CfliiileTien uns bomba quese acfrva unssTnsta rites cada crsrta 'ismps. 


Fuerza 

La fuerza empujara tu cubo hacsa eS cubo srguiente. 



Siijetadores 



Ts mantendran inmovii durante unos rnstantes. 


, ^ 


Tiradores 

Dispa ran cada cierto tiempo y ts destruiran si te a lea nzao. 


Agujeros 



Si cbocas con ellos, tu cubo ss hundira. 


Umitadores 



Cetisnsn tu cubo s ’mpiden que sicja rodando de su !ado 









